.Monta e du hérisson :
Pieces a utiliser :
- Le carter et le hérisson,
- la manivelle compléte,
- 2 rondelles et un écrou a oreilles,
- 1 roulement lisse long,
- 1 roulement lisse court.

Attention : Bien positionner le
hérisson dans le carter pour une

bonne utilisation

19)Placez la rondelle et
le roulement lisse long
dans l'axe de la maniv-
elle du coté de la boule

22)Munissez vous de la
manivelle et présentez-la
dans le trou central du
carter (coussinet).

25)Placez maintenant le
roulement lisse court dans
l'axe de la manivelle qui

20)Bien voir le sens de mon-
tage du hérisson. Localisez
la  partie creuse au
centre du hérisson.

23)Enfoncez le hérisson
dans le carter et passez la
manivelle au travers du
carter et du hérisson

26)Puis glissez la rondelle et
vissez 'écrou a oreilles sur
'axe de la manivelle

21)Placez face a vous le
carter et orientez le hérisson
du cété creux a gauche dans
le carter.

24)Traversez l'ensemble
complétement jusqu’a faire
apparaitre de l'autre coté le
bout de la manivelle

27)Maintenez la boule de
la manivelle d’'une main et
de lautre serrez ferme-

Félicitations vous avez terminé le montage de votre
machine, vous étes désormais prét a crépir vos murs.

Pour tout conseil de montage n’hésitez
pas a nous contacter soit :

|- par mail a montage-facile@latyrolienne.com ou,
- par téléphone au +33 (0)4 93 80 47 07

ment I'écrou a oreilles.

NOMENCLATURE DE LA MACHINE A CREPIR STUCCO JET®

dépasse.

Norme C€

1) CARTER

3) PEIGNE —— : 11) RONDELLE PLATE

12) ROULEMENT LISSE LONG

~ 13) ROULEMENT LISSE COURT
14) ECROU A OREILLES

15) RIVET PLA

ASTIQUIE
16) POIGNEE CARTER

4) BUTEE ,
6) COUSSINET
\XE MANIVELLE
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